Odimienna metoda nauki czytania —
autorstwa dr Ireny Majchrzak:

czyli jak bawigc sie z trzylatkiem wprowadzac go
w Swiat pisma.

Odimienna metoda nauki czytania nalezy do innowacyjnych
projektéw edukacyjnych, zatwierdzonych przez MENIS. Pozwala na
wczesne ksztatcenie umiejetnosci czytania zarowno w aspekcie
technicznym, jak i semantycznym.

Ksztatcenie sztuki czytania z petnym rozumieniem tekstu
rozpoczyna sie juz z dzieCmi trzyletnimi. Nauczyciel prowadzac zabawy i
gry prowokuje dziecko do odkrywania na drodze samodzielnego
rozumowania logiki alfabetycznego szyfru. Poczatkiem jest imie dziecka,
ktore staje sie stowem otwierajgcym swiat pisma.




Etap pierwszy - inicjacja

Inicjacja jest magicznym gestem symbolizacji. Dzieki temu przezyciu
dziecko wie, ze moze byC wyrazone za pomocq liter — moze bycC
,2napisane” i ,przeczytane”. W akcie inicjacji otrzymuje ogromny tadunek
wzruszen i wiedzy. Dostaje swoje wtasne stowo, specyficzng kombinacje
liter, ktére oznaczajg jego catego — osobowego. Wchodzi w swiat pisma
jako w swiat znaczen, a nie izolowanych liter.

Przebieg inicjacji ma charakter indywidualnego kontaktu. Dziecko
siedzi po lewej stronie nauczyciela, tak by mogto obserwowac ruchy jego
prawej reki. Na poliniowanej kartce nauczycielka pisze poszczegodlne litery
jego imienia z jednoczesnym ich wybrzmiewaniem. Pozwala dziecku
doktadnie przyjrze¢ sie zapisowi imienia. Nastepnie pokazuje wizytowke
ze swoim wtasnym imieniem i zaprasza do szukania wspolnych liter oraz
réznic. Pozniej na oddzielnych karteczkach pisze wszystkie litery imienia
dziecka, miesza je i prosi by ono posktadato je w odpowiedniej kolejnosci.

Inicjacja przebiega bez pospiechu. Nie wyrecza sie
dziecka, pomaga mu sie, jesli jest to konieczne,
ale nie dazy sie za wszelka cene do wykonania

zadania.




Kazde dziecko po otrzymaniu swojej wizytowki umieszcza jg w miejscu
przez siebie wybranym (np. Sciana, firanka, pétka itp.).

Na tym etapie dziecko:

e nabywa poczucie wtasnej tozsamosSci

e dostrzega roznice w ksztafcie roznych liter

e zauwaza zwigzek pomiedzy literg a dzwiekiem, znakiem graficznym
a gtoska

Nastepuje teraz czas zabaw, podczas ktorych wychowankowie c¢wiczg
rozpoznawanie i odnajdywanie swoich imion, wsrod innych, a potem —
rozpoznawanie imion kolegow.

A oto przyktady:

- sprawdzanie obecnosci z wykorzystaniem wizytowek

- zabawy ruchowe z wykorzystaniem krzesetek oznakowanych
wizytowkami;

- zabawa w ,Listonosza” doreczajgcego koperty z imionami;

- ,Czyj to domek?” — odszukiwanie ,swojego domu” (kotko z wizytowkg
dziecka);

- ,Deszcz wizytowek” — szukanie wsrdd rozsypywanych przez nauczyciela
wizytowek tej ,swojej”;



Wizytowka jest symbolem samego dziecka i
trzeba ja traktowaé z duza delikatnoscia.
Nie wolno jej przekreslaé, ani urzadzaé
wspoéfzawodnictwa w jej wyszukiwaniu.

Nastepnie dzieci sktadajg swoje imiona z liter napisanych na oddzielnych
karteczkach. Robig to najpierw wedtug wzoru znajdujgcego sie na
kopercie, a nastepnie z pamieci. Zabawe powtarza sie wielokrotnie. Kazde
dziecko ¢wiczy to tylko ze swoim imieniem.

Bawig sie w ,detektywow” — sprawdzajg czy wszystkie litery ich imienia
znajdujg sie na tasmie alfabetu, szukajq ,swoich” liter w imionach kolegow.
Ten etap to czas codziennych zabaw z wizytowkami, dajacy dzieciom
duzo radosci i satysfakcji.



Etap drugi — sciana petna liter

Na Scianie zostaje umieszczony alfabet, wszystkie litery — duze,

mate, drukowane, pisane. Jest to wizualny system dydaktyczny — ,Sciana
petna liter’. W jego sktad wchodzi alfabet i wizytdwki dzieci, ktére sg
nieoceniong pomocag przy przekazywaniu i przyswajaniu sobie zasad
polskiej pisowni.
Nastepuje cykl zabaw i gry w loteryjke, podczas ktorych nauczycielka
prezentuje kolejne litery alfabetu. Przedstawiane litery dziecko oznacza na
swojej wizytdwce np. kuleczkg z plasteliny. Kazda litera zostaje opisana
zarowno ze wzgledu na jej ksztalt, jak i na brzmienie.

W czasie jednej sesji przedstawia sie trzy lub cztery
litery. Nie omawia sie brzmienia liter w izolacji, bo
brzmia one réznie w réznych wyrazach.

,rarg liter” to zabawa konczaca ten etap wprowadzania w sSwiat pisma.
Dziecko otrzymuje pasek, na ktérym w jego gornym rzedzie wypisane sg
wszystkie litery alfabetu, a pod spodem tylko te, ktére nalezg do jego
imienia. Dziecko powieksza wtasny zbior liter, np. Piotr dostanie: e k,u,s,
gdy utozy swoje imie w réznych wersjach: Piotr, Piotrek, Piotrus. Najpierw
otrzymuje brakujace litery od nauczyciela, a potem zdobywa je poprzez
wymiane z kolegami. Piotr moze wymieni¢ swoje ,r’ np. na ,w" czy ,d’
Wtadka. Uzyskane litery dziecko przykleja na swoim pasku.

Na tym etapie dziecko:

e zna brzmienie wtasnego imienia oraz imion kolegow

e spostrzega roznice miedzy literami

e ma Sszanse przyswojenia sobie ortografii dzieki swojej
Sspostrzegawczosci

e porownuje dzwieki z obrazem graficznym

e odkrywa, ze kazda litere wmawia sie w szczegoOlny sposob i nie
zawsze tak samo np. ,N” inaczej brzmi w imieniu Wanda niz w
imieniu Ania czy Zbigniew.



Etap trzeci — nazywanie swiata

,Nazywanie sSwiata” nalezy rozumie¢ jako akt nadawania
przedmiotom z otoczenia ich symbolicznych pisemnych reprezentacii.
Swiatem jest najpierw sala przedszkolna i wszystko, co sie tam znajduije.
Potem rozszerza sie zakres i swiatem jest dom, rosliny, zwierzeta, itd.

,Nazywanie swiata” polega na dopasowaniu nazw do otaczajgcych
dziecko przedmiotow. To gra, w ktorej dziecko za pomocg wyrazow cwiczy
ciggle na nowo rozpoznawanie ksztaltdéw i brzmienia liter alfabetu w
réznych kombinacjach.

Nauczyciel przygotowuje kartki z nazwami réznych przedmiotow.
Zadaniem dziecka jest odszukanie przedmiotow | przypisanie im
odpowiedniej wizytowki. Przy pierwszej prébie gry uzywamy wyrazow
najprostszych: lala”, ,mis”. Wyrazy mogq powtarza¢ sie kazdego dnia,
lecz obok znanych juz wyrazéw muszg znalez¢ sie tez nowe. Przyjemnos¢
wynika nie tyle z odszyfrowania liter, lecz ze znalezienia tresci. Zabawa
odbywa sie w ciszy. Gtosne czytanie nie stuzy rozumieniu.

,Nazywanie swiata” jest ¢wiczeniem, pozwalajgcym dziecku rozwigzywac
zadanie wedtug wiasnych mozliwosci. Odwotujemy sie bardziej do
inteligencji dziecka, niz do jego pamieci, pilnosci czy postuszenstwa.

Pierwszymi odczytywanymi sfowami musza by¢
koniecznie rzeczowniki. Dopiero pozniej
wprowadzamy przymiotniki, przyimki, czasowniki
i ro(wnowazniki zdania.




Przyktady wyrazow:

- mi$, lala, okno, Sciana, stot, krzesto, itp. — sala zaje¢
- gtowa, szyja, reka, plecy, brzuch itp.- czesci ciata

- igta, nici, nozyce, metr itp. — temat ,Krawcowa”



Etap czwarty — sesje czytania

Dominujgca formg tego etapu sg gry czytelnicze. Mogg przybierac

formy zabaw polegajgcych na:

dopasowywaniu wyrazow (pozniej zdan) do odpowiadajgcych im
ilustracji;

inscenizacji np. ,oto lala, ktéra siedzi u lekarza”;

wykonywaniu polecen nauczyciela napisanych na kartce;
odczytywaniu zagadek i udzielaniu odpowiedzi w formie stownej lub
plastycznej;

uktadaniu zdan w historyjki, opowiadania;

Na tym etapie dziecko:

zna wszystkie litery alfabetu;

utrwala czytanie ze zrozumieniem,;

poszerza zakres pojec;

zdaje sobie sprawe, ze wszystkie przedmioty i sytuacje mozna
opisac;

nabiera motywacji do samodzielnego czytania;

przyswaja w sposob naturalny polskg ortografie;

ksztaltuje kompetencje czytelnicze;

Réwnolegle z opisanymi etapami odimiennej nauki czytania codziennie
czyta sie dzieciom teksty literackie z literatury dzieciecej. Ksigzka staje sie
zrodtem interesujgcych doznan, wiedzy i wzbudza w dzieciach
zainteresowanie stowem pisanym.



W naszym przedszkolu nauczycielki stosujg tg metode juz od 9 lat.
Dzieci, ktére od grupy najmtodszej uczestniczg w tego typu zajeciach,
konczg przedszkole osiggajagc umiejetnos¢ ptynnego czytania ze
zrozumieniem. W trakcie przeprowadzonych badan dotyczgcych loséw
absolwentow naszego przedszkola nauczycielki klas pierwszych
potwierdzajg tg opinie.

Jezeli dziecko trafia do przedszkola w pézniejszym wieku, jako
cztero-, piecio-, szesciolatek tez przeprowadza sie z nim nauke czytania
realizujac po kolei opisane wyzej etapy.
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